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Inngangur

Kirkjubejarklaustur er einn fjolséttasti ferdamannastadur 4
Islandi og ekki sist hjd islendingum sjélfum.

Baerinn er pekkeur fyrir einstaka fegurd, en ekki sidur fyrir
sdgu sina, par sem nattdra og andlegir risar hafa leikid

lykilhlutverk.

N eru uppi dform um ad hanna ttisyningu og
gonguleidir til ad midla sdgu svadisins og gera upplifun

gesta enn rikari en nii er.

i pessu skjali er farid yhir verkefnid 1 heild sem unnid var {
nanu samstarfi vid Einar K. Jonsson sveitarstjora
Skaftirhrepps, Vatnajokulspjédgard og Lilju
Magnusdéttur rithéfund.







Markmid

Kirkjubajarklaustur er einstaklega fallegur stadur { hjarta
Skaftirhrepps, umlukid storbrotnu landslagi métudu af
nittiruéflunum. Eldgos, jokulhlaup og
vedurfarsbreytingar hafa sett sinn svip 4 svadid {
arpuisundir og skapad einstakt umhverfi.

P6 enn megi greina minjar mannvistar { geghum
aldirnar, pd eru par litt synilegar vegna forgengileika

islenskrar byggingarhefdar.

Sdguspor folksins er pvi ad stérum hluta horfid pritt fyrir
1150 éra sogu.

Verkefni pessu er xtlad ad draga sdguna fram 4 nyjan leik
{ gegnum dhugaverdar upplifanir 4 Klaustri.

Markmid verkefnisins er ad:

1. Hanna fredslustiga sem teygja sig 4 fegurstu og
ahugaverdustu stadina 4 Klaustri

3. Opna augu félks fyrir einstakri sdgu Klausturs

4. Baeta adgengi gesta ad nittiruperlum innan baejarins
5. Gera “midsvadi” Klausturs ad einstdkum dfangastad

Heimsodkn til Kirkjubaejarklausturs 4 ad vera jafnmikil
upplifun 4 vetrum sem sumrum, svo gestir geti notid
fegurdar og sdgu svadisins allan 4rsins hring.




Honnunin

Adstandendur Skaftirhrepps hafi ridid 6flugan hép
honnuda til verkefnisins. Pau vinna 4 svidi
afangastadahonnunar, landslagshonnunar,
syningarhdnnunar og margmidlunar.

Honnunarferillinn hofst { desember 2024 og hafa fulltrtiar
hopsins farid 1 vettvangsferd til ad skoda adsteedur og eiga

fundi med sveitastjora og fulltria Vatnajskulspjédgards og
handritshéfundi.

Framangreint hefur verid lagt til grundvallar
hugmyndahdnnuninni,sem skjal petta naer til, og er fyrsti
ifangi verkefnisins (konsept fasi).




Landslagshonnun

Landslagshénnun svadisins byggir 4 virdingu fyrir

nétttirunni, umhverfinu og sdgunni. Markmidid er ad stydja
vid og styrkja sérkenni stadarins med vandadri hénnun og
skipulagi, sem fellur ad umhverfinu 4n pess ad skyggja 4
storbrotna fegurd pess.



Med pvi ad skilgreina stiga og génguleidir 4 svaedinu er studlad ad
nittiruvernd pvi pannig fer aukinn §j6ldi ferdamanna sidur um dsnortna
nittiruna og heldur sig ad mestu 4 skilgreindum leidum. Einnig studla
gO0ir stigar ad auknu 6ryggi ferdamanna og betra adgengi.

Nittirulegar grj6thledslur og steinlagnir verda gegnumgangandi pema i
honnuninni umhverfis byggingar, 4 dningarstddum og vidar og er par
visad { gamla islenska arfleid.

Gert er rad fyrir nokkrum dningarstddum par sem gestir geta sest nidur og
notid timans i einstoku umhverh.

Lysing mun skipa mikilvaegan sess i ad “teikna upp” valdar leidir, en hin

skal vera hofleg og 1 satt vid umhverfid, pvi lysing 4 ekki ad skerda gadi

myrkurs, sem er mikilvaeg audlind { tengslum vid myrkratengda
ferdapjénustu sem nytur sfaukinna vinsazlda.




Eldvatn

Kirkjubaejarklaustur er einstakur beer sem birtist
gestum eins og perla eftir ad peir hafa farid um

( A\ svarta sanda og tifin hraun.
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Upplifun ferdalanga mun hefjast vid Eldvatnid par
sem nyja briin verdur lyst upp eins og fagurt
manngert listaverk { nattdrunni.

Lysingin mun taka stddugum breytingum eftir
tima dags og drstima.
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Ahersla er 160 4 ad tryggja dryggi akandi
vegfarenda med varfeerinni lysingu sem dregur
ekki athygli 6kumanna frd akstri eda skerdir syn.

Lysingin mun falla ad 16gun og efnisvali
braarinnar og studla ad fallegri 4synd hennar.

Stefnuvirkir kastarar munu lysa upp medfram
strengjum hennar og upp { brdarbogann
ihnanverdan.

Nidurstadan verdur réleg og falleg lysing sem
stydur vid upplifun ferdamanna.
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Svedid

I samtali vid nattaru og sogu

Pegar til Klausturs er komid verda gestir leiddir {
nytt og spennandi gonguferdalag 4 nyjum stigum
sem freeda og skemmta med dvenjulegum
uppsetningum, ifangastddum og midlun.

Upplifunin verdur honnud af mikilli virdingu fyrir
bessu fallega umhverh 1 samtali vid nétttiruna {

kring.



Askoranir & tzkiferi

Kirkjubaejarklaustur er vidkvaemt svadi,
einkum innbarinn. Mikilvaegt er ad styra
umferd pannig ad nittiira og saga stadarins fii
ad njéta sin 4n utanadkomandi truflana.

Lagt er til ad gestum 4 bilum og ritum verdi
beint ad nyrri Gestastofu
Vatnajokulspjédgards, par sem nagt plass er
til stadar.

DPar geta ferdalangar hafid heimsoknina 1 nyrri
syningu pjodgardsins og freedst um nattdrufar
svaedisins.

A& henni lokinni er peim visad yhr nyja bri
yhr Skaftd, sem mun leida gesti inn 4 nytt
gongustigakerfl { baenum.

DPar bidur peirra einstdk upplifun og fersk syn
a Kirkjubajarklaustur.
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Gonguleidir



Gﬁngustigar

Nyja géngustigakerfid mun liggja sem leid ad
ahugaverdustu stddum Kirkjubzjarklausturs. Leidirnar
verda sem hér segir:

Leidin yfir Skaftd
Midsvadi/Minjagardur
Innbaerinn

Systravatn
Fjallskamburinn

Gljiifrid vid kambsendann
Stjérnarfoss

Kirkjugdlfid

Vid hverja leid verda sett upp fradsluskilti og
upplysingastddvar, par sem gestir geta fengid frédleik um
sveedid 4 medan peir njéta gdngunnar.

Upplysingarnar verda badi gagnvirkar og hefdbundnar og
munu opna nyja syn 4 sdgu stadarins og nittiiruna — med
pad ad markmidi ad koma gestum skemmtilega 4 dvart.



Systravatn ;
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Gongu- og hjdlastigar

Skipulag svaedisins mun byggja 4 heildstzedu géngustigakerh,
par sem meginleidir tengjast minni gdnguleidahringjum 4
nittirulegan hice.

Adalhringleid fyrir gangandi og hjélandi verdur breid og
malbikud, hénnud med dryggi og pagindi 1 huga.

Nittirustigar verda einkum dr mdl, en sums stadar geta peir

verid malbikadir til ad bata adgengi.
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Leidarlysing

Lysing stiganna verdur hdnnud med pad ad leidarljési ad
tryggja Oryggi gesta dn pess ad raska nattdrulegu myrkri.
Li6sgjafar munu beina birtu nidur 4 stiga og mannvirki 4
mildan og hoéfstilltan hitt, til ad draga dr [jésmengun og
truflun 4 lifriki svaedisins.

Sérstok dhersla verdur 16g0 4 ad fordast lysingu 4 vatnsfleti
og tryggja ad han falli vel ad landslagi og efnisvali
stiganna. Lysingin verdur styranleg og adlégud ad
raunverulegri porf hverju sinni.
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Leidin yhir Skafti

Gonguleidin hefst vid Gestastofu og liggur yhir nyja bru
yhr Skaftd, dfram ad skolasvedinu og padan ad
Midsvaedinu / Minjagardi.

A leidinni freedast gestir um sdgu stadarins og hvernig
nitttirudflin hafa métad samfélagid.

Framkvaemd:
= . - Brti yhir Skaftd
e S _‘}‘-;r% ) - Nytt ttlit 4 brii samkvemt honnunarstadli verkefnis
BRI RS o R - Gonguleid ad Midsvaedi/Minjagardi
MNP N _ Skilei
Upplysingamidlun:

Kirkjubzjarklaustur - Ségustadurinn
Samgdngur - Sveitin milli sanda

Skaftarhlaup - Skaftirkatlar og dhrif hlaupanna
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hjolastigur



Klaustur

Midsvedio

Midsvadi bajarins verdur métad sem skjdlgott og solrike
fraedslu- og dvalarsveedi sem mun lada ad sér baedi ibia og
gesti. Svedid verdur hannad med pad { huga ad gestir geti
komid aftur og aftur og notid afslappadrar stemningar {

fallegu umhverfi.

Til ad tryggja gott adgengi verdur bilasteedi byggt upp
vestast 4 sveedinu, med adkomu frd Klaustursvegi. Fyrir
framan kirkjugardshlidid verdur riimgdd og véndud stétt
par sem gestir geta numid stadar, lesid 4 kynningarskilti
og dregid andann djipt 43ur en peir ganga inn i gardinn.

Gonguleidin hefst vid kirkjugardshlidid og bydur gestum
upp 4 4hrifarika upplifun par sem fjoldagrafir,
minnisvardar og legsteinar mynda sterka tengingu vid
sogu stadarins — med Kirkjuna i bakgrunni.

Pegar gengid er at ur kirkjugardinum tekur 4 méti
gestum hljémur kirkjuklukku, Kirkjutorg og glasileg
framhlid Kirkjunnar. Padan liggur géngustigur inn 4
minjasvadid, ad Klaustursgrunninum og 1t 4 torgsvadi
sem stadsett er austast 4 svedinu.
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Midsvedio

A austurhluta svaedisins er gert rad fyrir ad endurbyggja
»gomlu skélahisin®, sem munu hysa syningar, pjénustu,

upplysingamidstdd, kathhds og salerni.

Til sudurs vid skolahisin verdur sélrikt og skjélgott torg
med gosbrunni, bekkjum og dvalarsvedi — fullkominn
stadur til ad nj6ta kyrrdarinnar og fegurdarinnar i
benum.

Hringnum verdur lokad med géngustig sunnan vid
Kirkjuna, sem leidir gesti nidur ad géngustigakerfinu og
aftur ad bilastedunum.
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Innb2rinn

Innbaerinn er tdfrandi stadur, eda eins konar hreidur sem
fadmar gesti sina og umlykur pd med kyrrd og ségu.
Gamlar sjarmerandi byggingar ramma svedid af, med
Systrafoss og skdgraektina { bakgrunni.

Framkvaemd:

- Gonguleid upp 4 kambinn uppferd
- Skilti
- Helluleggja gbtu og gera ad ‘gdngugdtu - privatvegi’

1‘ |
I

Upplysingamidlun:

Klausturbaerinn - og framfarir
Rafst6din - og byltingin sem han olli
Burstabaerinn — glasihis byggt 1884

Erré og Kjarval
Stéri steinn - og mébergid
Skégurinn i Innbze - og haesta tré Islands



[~ Systrafoss

Systravatn : ’L:Jtsgnlll . . o '
feeusa Til ad gera Systrafoss enn synileori oo adladandi
‘ , g y ynilegri og

verdur hugad ad faglegri grisjun 4 herri trjim og
\ i Jil grddri i ndgrenni fossins. Ahersla verdur 168 4 ad

. M e ‘ vinna af virdingu fyrir nittdrunni og tryggja ad
' o - ‘ fossinn njéti sin sem storbrotinn og adgengilegur

: dfangastadur.

Skégarstigur mun leida gesti ad Systrafossi og

haesta tré Islands, en einnig verdur lagdur

Gullmolinn” S0 ™ troppustiour upp ad Systravatni med vel stadsettum
ppustigur upp y

Utsynispallur | dningar- og Utsynisstddum.

Gy _endurnyjadur
:{lc;'t)l?u: o) 7 ‘yj = Néttﬁfu'%ﬁ%ﬁ} 2 Fyrir pd sem ekki treysta sér { géngu upp 4 briin
T = - e R-af"stﬁél; ,4}1/;/1 g2 verdur engu ad sidur hagt ad upplifa stérbrotna
1 D et N 2 fegurd Systrafoss.
Sc’ingr‘\ellir“ e/~ o GRNIRE Q9

hjélastigur L )
Dvalarsveedi, minni dningarstadir og

vy y _ skégarhringleid ad haesta tré fslands mun skapa
)/ Kirkjubze rw kyrrlitt og adgengilegt svadi par sem gestir geta

notid nattdrunnar.
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Nestisadstadan og dvalarsvaeedin nedan vid fossinn verda
endurnyjud og uppferd til ad skapa notalegt umhverh fyrir gesti.
Troppustigurinn upp med fossinum verdur endurbettur og

lagfeerdur, pannig ad hann leidi gesti drugglega upp 4 brin.

A leidinni verdur aningarstddum og ttsynisstddum fi3lgad og peir
endurgerdir, svo gestir geti numid stadar, notid dtsynisins og
upplifad stérbrotna néttirufegurd svaedisins { rolegu og fallegu
umhverfu.
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Systravatn

Systravatn er kyrrlat vatnsperla, tengd fornum ségnum
um nunnurnar sem bjuggu i klaustrinu. Vatnid er enn
uppistddulén fyrir smavirkjun 4 Klausturbenum og par
stendur atilistaverkid “Gullmolinn”.

Framkvaemd:

- Gonguleid umhverfis vatnid

- Skilti

Upplysingamidlun:

Badlén - Vatnid og klaustur systurnar

Midlunarlén - Rafvading Klausturs

Tarbinur dr strandgéssi - Skaftfellingar frumkvodlar
rafvadingu 4 fslandi

Gullmolinn — Minning um orkuframleidslu baenda
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Systravatn

Fra Systrafossi mun skogartroppustigur leida gesti
upp ad Systravatni, par sem peir geta notid
kyrrdar og néttirufegurdar svadisins.

Tveggja kilémetra nattirugdngustigur verdur
lagdur umhverfis Systravatn og mun hann liggja
mjikum hlykkjum vid vatnid. A leidinni verda
falleg nétttiruleg ttskot med dvalarsvadum,

bekkjum, brim og bryggjum.

Bryggjustigar munu gefa gestum takifzeri til ad
komast neer vatninu, njéta pess { kyrrdinni eda
stinga sér til sunds.

Vid vatnid verdur adstada fyrir skiptiadstddu, auk
mogulegrar uppbyggingar 4 grillskyli, skjélskyli

og nestisadstddu.

Til ad auka skjél og skapa fislbreytt og hlyleg
dvalarsvaedi verdur grédur settur nidur medfram
stigunum 4 ndttirulegan og éreglulegan hitt.
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Kamburinn

Fjallakamburinn — A kambinum eda “Astarbrautinni” opnast
vidfedmt titsyni yhr sveitina, allt til Hvannadalshnjiks. Hér faer
gesturinn einstakt sjénarhorn 4 fegurd sveitarinnar.

Framkvaemd:

- Gonguleid eftir kambinum

- Grédursetja 4 voldum stddum vid stiga

- Aningarsskéli sem gefur gestum frébaert dtsyni fra vestri til
austurs

- Gonguleid og tréppustigur nidur ad vegi / Geirlandsvegi ad

Sty 4rnarfossi
- Skilti

Upplysingamidlun:

Medallandsfjara - staersti skipakirkjugardur landsins
Sveitin - Kennileiti gerd synileg

Stjérnarsandur — Frd audn til grédurs

Aaetlunarﬂug - Flugfélag [slands og Loftleidir 4 Klaustri
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Gljutrid

Gljufrid vid kambsendann — Vid enda Astarbrautarinnar opnast
storbrotid gljafur sem minnir 4 Fjadrirgljufur. Hér verdur byggd
bri, sem tengir génguleidina dfram ad Stjérnarfossi.

Framkvaemd:

- Brui yhir gljafrid

- Gonguleid nordan vid gljtfur ad Stjérnarfossi

Upplysingamidlun:

Ekki dkvedid
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Stj(’)rnarfoss

Stjornarfoss er tignarlegur og fridsell foss, kjorinn stadur til
hugleidslu og upplifunar { ndnum tengslum vid nittiruna.

Framkvaemd:

- Gonguleid ad fossi
- Aningarstaéur fyri gesti til ad setjast nidur

Upplysingamidlun:

Ekki dkvedid
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Kirkjugdélf1d

Kirkjugdlfid er einstakt nittdruundur sem tengist

pj6dsdgum og sdgu Kirkjubaejarklausturs.

Framkvaemd:

- Gonguleid fré fossi ad kirkjugolh og afram ad
Midsvadi/Minjagardi

- Grédursetning { bakid / skjél / rymi

- Skilti

Upplysingamidlun:

Kristid landndm og Hildishaugur
Stjérnarsandur - Frd svortum sandi { gr6id land
Barittan vid sandinn - (1886-1980)
Kirkjugdlfid — Nattdruundrid 4 Klaustri
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Utlit



Efni & iferd

Virding fyrir stadnum

Efni og ttlit Gtisyningarnar munu kallast 4 vid
umhverfi hennar med pvi ad nota byggingarefni
sem nu pegar er ad finna 4 sveedinu. Grjét,
mosi, rydjirn og vidur munu pannig nytt {
midlunina 4 pann veg ad tilfinningin sé ad
syningin haf 1 raun stadid parna i langan tima.
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Innsetningar

A véldum stddum verda settar upp listreenar
innsetningar sem gripa augad og leida gesti
ifram eftir gdnguleidinni.

Innsetning nr. 1

Fyrsta innsetningin verdur 4 vegg
iprottahtissins. Hann verdur kleeddur abstrake
listaverki sem visar i hdlana, heidarnar,
sandinn og dna.

A bak vid hverja einingu i klaedningunni
verda styranleg ljos sem skapa mjika og

ljédraena hreyfingu 4 yhrbordi hiissins.

Pegar rokkva tekur verdur lysingin hluti af
upplifuninni — birtist likt og galdur ur
myrkrinu og umbreytir byggingunni dn pess

ad yhrskyggja umhverhd.
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Innsetning nr. 2

Onnur innsetningin verdur upplyst
utilistaverk eftir Errd. Verkid mun hafa sterke
addrattarafl og lada gesti ad Midsvadinu, par
sem peir freedast um tvo fremstu listamenn
pjédarinnar, Errd og Kjarval, sem badir koma
fra Klaustri.

. ,)ll‘\w‘
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Innsetning nr. 3

Ahugi er 4 ad gera stért landlistaverk 4
Stjérnarsandi, sem adeins saist tr lofti eda af
fjallskambinum. Verkid vaeri unnid ur
nittirulegum efnum s.s. Grédri, grjéti, mol
eda &0ru, en slike verk gaeti verid skemmitilegt
samfélagsverkefni med skélum og/eda
félagasamtdkum 4 svaedinu.

-N ‘%‘“ w : 2




Innsetning nr. 4

Témir rammar verda settir upp 4 voldum
stddum par sem gestir geta séd hvada métif
Kjarval notadi sem fyrirmynd i malverkum
sinum. Med QR-kéda sjd gestir endanlegu
ttgifu verksins { simunum sinum - eins og
Kjarval maladi pad.
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Upplysingamidlun

Upplysingaskilti

Leidarstef upplifunarhdnnunarinnar er ad bjéda
upp 4 ndtimalega, lifandi og innihaldsrika
midlun sem virdir sdguna og nattiruna.

Upplysingaskilti verda sett upp 4
gonguleidunum med hnitmidudum frisdgnum
sem seytla inn { medvitund gesta 4 medan peir
ganga eftir stigunum og njéta umhverhsins.
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Midlun

Pitttaka & txekni

A v6ldum stddum verda gagnvirkar stddvar sem
dypka upplifunina og veita dvanta innsyn i sdgu
stadarins.

Stédvarnar munu verda dpreifanlegar og med
falinni takni sem tofrar fram dvantar upplifanir.
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Midsvx09id

Hjarta Kirkjubzjarklausturs

Eins og 4 undan er rakid pa litum vid 4 Midsvaedi
Klausturs sem nyjan og lifandi dfangastad. Par
mun upplysingamidlun verkefnisins risa heest.

Likt og kastalar, kirkjur og torg mynda hjarta
margra borga og baja 4 meginlandinu, pd mun
Midsvadid verda adaladdrattarafl
Kirkjubaejarklausturs — stadur par sem saga og
menning metast 4 lifandi og upplysandi hétt.

A bessu sdgufraega svaedi stendur nii pegar kapella
og gamall kirkjugardur, og vid munum
endurhanna svedid med nzrgaetni, pannig ad
démetanlegar minjar haldist spilltar og synilegar,
rétt eins og par hafa vardveist i aldanna rés.
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Midsvedid

Til ad efla vaegi og addrittarafl Midsvadisins sjdum vid
fyrir okkur ad ramma pad inn med hlédnum veggjum
og skapa pannig minjagard sem kallar 4 gesti eins og
klassisk torg gera i evrépskum baejum.

A austurhluta svaedisins verda tvo gdmul kennsluhtis sett
upp (Mulakot og Herjélfsstadir), og verda pau nytt sem
upplysinga- og syningahs.

Umfjsllunarefnin 4 Midsvaedinu verda sem fyrr segir um
a. Lif og starfsemi { Klaustrinu

b. Faerslu gamla bajarins vegna sandfoks

c. Gomlu kirkjuna og Eldmessuna

d. Skaftirelda og mannfallid (f5ldagrafir)

e. Fremstu listamenn landsins, Errd og Kjarval, sem
badir slitu barnskénum 4 Klaustri.

Fallega hladnir stigar innan minjagardsins munu leida
gesti frd einum stad til annars par sem pau nema
upplysingarnar { dhugaverdum upplifunum.
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Dazmi um
Syningaratriodi




Syningaratridi

Gomlu skélahtisin 4 Midsvadinu £ nytt hlutverk sem
syningarhts. Annad peirra verdur innréttad sem
"vinnustofa" Kjarvals, par sem gestir geta fraedst um hann
og listskdpun hans dsamt arftaka hans, Err6.

[ hinu husinu verdur fiolbreytt kynning 4 peim bidum,
med gagnvirkum syningaratridum sem vekja forvitni og

ahuga.

Daxmi 1 “Pusl”

A bordi geta gestir sett saman utlinuteikningar af verkum
Errés og Kjarvals. Pegar sidasta pusl af voldu verki fellur 4
sinn stad, birtist fullbtid malverkid fyrir framan gestinn
asamt upplysingum um listaverkid og sdgu pess (vorpun

eda skjr).
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Dami 2 “Fortidar sjénauki”

A véldum std3um i Minjagardinum verda settir
upp kikjar sem veita innsyn { fortidina.

Med pvi ad lita inn i kikjana geta gestir feert
sjénarhornid frd nitimanum og aftur til:

a. 1821 - Gamli beerinn fluttur vegna
sandfoks

b. 1783 - Kirkjan, Eldmessan og fioldagrafir
teknar

c. 1350 - Klaustrid og starfsemi pess s.s.
vefnadur, hjikrun, handritsskrif og fleira

Allar senurnar syna lifandi nattdru og lifandi f6lk
frd hverjum tima.
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D#zmi 3 “Ségur ad handan”

HIj63- eda/og myndleidsdgn eftir premur dsum:

1. Nunnurnar, sem eitt sinn bjuggu 4 klaustrinu, leida
gesti um rdstirnar med ségum sinum. Med
GPS-stadsetningu tengist frisdgnin gonguferdinni
og feerir gestum dypri skilning 4 lifi og starfi

kvennanna sem helgudu sig triinni 4 pessum stad.

2. ]6n Steingrimsson (eda samtimamadur) fer yfir

afleidingar Skaftirelda.

3. J6én Gudmundsson, alpingismadur og ritstjori
Djéd0lfs, leidir frasdgn um barattuna vid sandinn og
um flutning Klaustur baejarins vestur fyrir laek.
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Honnun verkefnisins er { hdndum pverfaglegs teymis sérfraedinga ar
6likum greinum, par 4 medal landslagsarkitektirs, dfangastadamétunar,

Honnunarteymid R PO -

Med édratuga reynslu hafa pau hvert um sig unnid ad {jélmérgum

verdlaunudum verkefnum og eru leidandi 4 sinu svidi.




Landslag

Landslag er r6tgréin og leidandi teiknistofa
a svidi landslagshénnunar og skipulags med
mikla og breida reynslu 4 5llum svidum
fagsins.

Markmid og hlutverk Landslags er ad bata
umhverf og samfélag med véndudum,
metnadarfullum hugmyndum og
hénnunarlausnum.




Gagarl’n

Gagarin er leidandi hdnnunarstofa
upplifunarskdpun og sérhaefir sig { a8 umbreyta
upplysingum og fraedslu i lifandi og

eftirminnilegar ségur.

Med édratuga reynslu og skapandi
hugmyndaflug hefur fyrirteekid hannad fiolda
margverdlaunadra syninga og innsetninga um
allan heim, par sem txkni og sdgur meatast 4
einstakan hatt.
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Petta skjal er.unnid af hénnunarteyminu og er ekki zetlad til frekari birtingar. g
Rétturinn ti,lr:aéjnqta skjalid ertakmarkadur vid kynningu pess af teyminu fyrir dkvérounar adilum, -
hagsmunaadilum og 68rum i peim tilgangi ad hrinda verkefninu f framkvaemd. Efni pessa skjals er
S ' hofundaréttarvarid.

Allar upplysingar, hugmyndir og innihald skjalsins eru trinadarmdl og ma ekki afrita eda dreifa an sampykkis
hoénnunarteymisins: Gagarin ehf. og Landslag ehf. ’
Undantekning fra pessu eru samskipti sem hoéfundar skjalsins purfa ad eiga vegna hvers kyns vidskiptasambanda.
.+ Teymid leitadi ekki leyfis til birtingar [jésmynda annarra vid gerd skjalsins. Oll afritun er pvi bonnud.




